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az ipari forradalom

fosszilis forrásokból gőzenergia dr. Gyarmati Péter

GŐZGÉP ENERGIAFORRÁS: FA, SZÉN MECHANIKUS GÉPEK

LOKOMOTIV: „száguldó erőmű”
...Izlésünknek az ipar terén való meghonosítása volt a közvetlen cél, hogy így 

magunkat jó izlésre való tárgyakkal vegyük körül. De szociális kérdésnek is 

tekintettük az ügyet, melyek megoldása nagy jelentöségú és szükséges...



MÁSODIK IPARI FORRADALOM

átalakítás elektromos energiává dr. Gyarmati Péter

áramgenerátor gőz-, víz-, gáz-, bio turbina villamos gépek, 

villamosvezeték, hálózat(!)

tömeggyártás



Harmadik ipari (elektronikus) forradalom

„zöld” energia, elektronika dr. Gyarmati Péter

nap-, szél-, árapály-, geo energia elektronikus eszközök, 

számítógép, elektronikus tárolás-, adatgyűjtés-, feldolgozás

automatizálás



átmenet eszközei

Hálózat, robot, műanyag, virtuális valóság dr. Gyarmati Péter

https://youtu.be/lSho4Xv_ts0

https://youtu.be/lSho4Xv_ts0


negyedik ipari forradalom: → DIGITÁLIS  KOR

Karinthy: minden másképp van! dr. Gyarmati Péter

- hálózatok,

- szuper számítógépek,

- adatbázisok,

- mesterséges intelligencia,

- gépi tanulás, 

- robotok,

- tárgyak hálózata IOT, 

- önvezető eszközök, 

- 3D nyomtatás, 

- nanotechnology, 

- biotechnology, 

- új műanyagok,

- energia tárolás, 

- kvantum számítógép,

- virtuális világ,

- transzhumanizmus,

- superman

TECHNIKÁK,MÓDSZEREK:



Digitális kor

hálózatok dr. Gyarmati Péter

Egy önkényes csoportosítás

Virtuálisan létezők: 

www, internet, facebook+++, 

táplálékláncok

Tartalomfüggők:

guanxi, hatalom, politika

Fizikailag létezők:

- természetes:

kristályszerkezetek, molekulák, 

idegsejtek, táplálékláncok 

- emberi:

család, barátok, nyelv, kultúrák, 

hit, vallás, hatalom, politika

- mesterséges:

utak, szállítás, vízvezeték, 

csatornák, elektromos, informatika



(m)ilyenek a felhők?

A Google szerver dr. Gyarmati Péter

>10 millió processzor, 

~100 peta művelet/sec

10 mega-peta byte

(ezer millió winchester)



DIGITÁLIS  KOR

Káosz dr. Gyarmati Péter

WEB



DIGITÁLIS  KOR

INTERNET dr. Gyarmati Péter



DIGITÁLIS  KOR

mesh (az otthon digitalizálása)---IOT dr. Gyarmati Péter

telefon

TV

fejhallgató

hangszórók

riasztó

világítás

főzés

mosás

takarítás

fűtés-hűtés

ajtó-ablak

kert

növények

állatok

gyerekszoba

autóvezetés

drón

naptár, óra, teendők

számítógép



Human intelligencia            mesterséges intelligencia

Az Intelligencia forrásai dr. Gyarmati Péter

- élettelenből élő

- öntudat

- modell

Neumann, MacCulloh-Pitts . Neuron-modell

Computer logika 

és áramkör

~100milliárd sejt

~10ezer axon/sejt



mesterséges intelligencia

CÉLTUDATOSSÁG, INTENCIONALITÁS dr. Gyarmati Péter

MI technikák területe:

- (gépi) tanulás

- beszéd

- alakfelismerés

- nyelv

- automatizálás

- alkalmazás

- tervezés, irányítás

- robotika

- érzékelés

- adatkezelés

- adattárolás

- keresés

VESZÉLYEK

hibák: emberi, gépi

véletlen, szándékos

ki a felelős?

transzhumanizmus

superman

ChatGPT 4 OPEN AI
Claude 2.1 Anthropic
Grok Elon Musk
Earnie 4.0 Baidu

Bardeen: games
Dubecos: video
Humanlinker: meeting
Deepgram: txt->speech
PicWonderful: image

https://www.joinsuperhuman.ai/c/confirmation

rubik.mp4
boston.mp4
https://openai.com/
https://www.anthropic.com/index
https://techcrunch.com/2023/11/21/screenshots-show-xais-chatbot-grok-on-xs-web-app/
https://the-decoder.com/baidus-chinese-chatgpt-ernie-bot-reaches-70-million-users-in-three-months/?utm_source=www.joinsuperhuman.ai&utm_medium=newsletter&utm_campaign=what-really-happened-at-openai
https://www.bardeen.ai/
https://dubecos.com/
https://www.humanlinker.com/
https://deepgram.com/
https://www.picwonderful.com/
https://www.joinsuperhuman.ai/c/confirmation


DIGITÁLIS  KOR

a müvészeket is érdekli dr. Gyarmati PéterMORPH

más/Art Morphing VIII - YouTube (480p).mp4


Dr. Gyarmati Péter   Segítség a Z-generációnak

STEM

Z-generáció 

SUPERHUMAN

https://www.joinsuperhuman.ai/c/confirmation

https://www.joinsuperhuman.ai/c/confirmation


A problémamegoldás nehézsége megtalálni azt, aki megoldja.  

élő világ             fizikai világ        technológia        matematika          STEM +      professzionális

Stage 1&2[K-5]Stage 2&3[grades 2-8]Stage 3&4[grades 5-10]Stage 4&5[grades 11-12]

nrich.maths.org/

1. mindenki tehetséges, meg kell találni miben

2. a Digitális világ hatása és kényszerei

STEM: differenciált oktatás

- oktatási program tanároknak

- oktatási terv az iskoláknak

- program az óvodáknak

STEM--különböző, másféle emberek

Science: aki figyeli a természetet

Technology: aki megvalósít

Engineering: aki kitalál

Mathematics: aki elképzeli

másként

vers

http://nrich.maths.org/public/viewer.php?obj_id=7269
http://nrich.maths.org/public/viewer.php?obj_id=7270
http://nrich.maths.org/public/viewer.php?obj_id=7271
http://nrich.maths.org/public/viewer.php?obj_id=6462
http://nrich.maths.org/public/viewer.php?obj_id=6298
http://nrich.maths.org/public/viewer.php?obj_id=pd
http://nrich.maths.org/thismonth/1and2
http://nrich.maths.org/thismonth/2and3
http://nrich.maths.org/thismonth/3and4
http://nrich.maths.org/thismonth/4and5
http://nrich.maths.org/stemnrich?setlocale=en_GB
http://nrich.maths.org/
másként.pps
vers.pps


KÖSZÖNÖM, HOGY MEGHALLGATTAK

MENS AGITAT MOLEM!
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DIGITÁLIS  KOR

egy hálózati résztvevő kapcsolatai dr. Gyarmati Péter



DIGITÁLIS  KOR

helyi hálózat (mesh) dr. Gyarmati Péter



DIGITÁLIS  KOR

hadi elképzelés dr. Gyarmati Péter



Társadalmi hálózati példa

Adatfelvétel dr. Gyarmati Péter

8 személy, akik egymást hívni szokták mobil-telefonon. 

JOE

Ramona

Mary

Bob

3

RAMONA

Joe

Bob

Sue

3

Mary

Joe

Bob

2

SUE

Ramona

Bob

Ralf

3

RALF

Sue

Oscar

Jens

3

OSCAR

Ralf

Jens

2

JENS

Ralf

Oscar

2

BOB

Joe

Mary

Ramona

Sue

4

Mit lehet ebből megtudni?

Mire vagyunk kíváncsiak?

- ki a legfontosabb?

- ki van a központban?

- hogyan terjed a pletyka?

- „hozok embereket”?



Társadalmi hálózat példa

Kapcsolati (adjacency) mátrix dr. Gyarmati Péter

Joe Mary Ramona Bob Sue Ralf Oscar Jens

Joe - 1 1 1 0 0 0 0 3

Mary 1 - 0 1 0 0 0 0 2

Ramona 1 0 - 1 1 0 0 0 3

Bob 1 1 1 - 1 0 0 0 4

Sue 0 0 1 1 - 1 0 0 3

Ralf 0 0 0 0 1 - 1 1 3

Oscar 0 0 0 0 0 1 - 1 2

Jens 0 0 0 0 0 1 1 - 2

3 2 3 4 3 3 2 2 -

A szomszédság, vagy kapcsolatok táblázata

å

å









FEJLESZTŐK, MÉRNÖKÖK

információ-technikai (IT) pálya dr. Gyarmati Péter

DevOps: fejlesztés, minőség, üzemeltetés

➢ Internet-of-Things, IoT

➢ telekommunikációs infrastruktúrák (pl: 5G)

➢ hatékonyságot növelő megoldások (pl: blockchain)

➢ mesterséges intelligencia (AI) és  gépi tanulás

➢ digitális folyamatok és munkamenetek automatizálása

➢ természetes nyelv értelmezése, fordítás

➢ proaktív biztonság (hacker, hibák, szándékos, véletlen)

➢ szoftverfejlesztés: módszer, hatékonyság, megbízhatóság

➢ felhő alkalmazási infrastruktúra és stratégia

➢ párhuzamos számítások

➢ kvantumszámítások

sokféle szakma:

❖ software fejlesztő, 

❖ software mérnök, 

❖ adat tudós, 

❖ adat mérnök, 

❖ fejlesztő mérnök, 

❖ biztonsági mérnök, 

❖ gyártás tervező, 

❖ projekt tervező



eszközök, módszerek

SOFTWARE MÉRNÖKSÉG dr. Gyarmati Péter

Néhány eszköz:

- Python: reusable Code, 

- R: data visualization with statistics, 

- SQL: create & maintain databases

- C++, HTTP, 

- MS Azure, Visual Studio

ötlet, beszerzés

rendezés, válogatás

tárolás, adatbázis

feldolgozás

bemutatás

ellenőrzés

javítás, módosítás



DIGITÁLIS  KOR

informatikus ? dr. Gyarmati Péter

Szeretnél informatikai szakember lenni? Akkor vedd figyelembe ezeket:

1. szereted a változatosságot?

2. jó pap holtig tanul!

3. tudnál dolgozni erős nyomás alatt is?

4. képes lennél tevékenykedni, ha éppen mellőznek?

5. elfogadod, hogy hibáztál?

6. képes lennél nyugodt maradni, amikor mások hisztiznek?

7. elviselnéd a főnöki érdektelenséget?

8. elviselnéd, hogy te vagy a hibás akkor is, ha nem te követted el?

9. képes lennél bemutatni teljes részletességgel, mi volt egy hiba oka?

10.elfogadod, hogy ebben a témában nincsen győztes?

A dolgok ezen a területen sem mindig rosszak, kellemetlenek!

Siker élmény itt is van → eredményesen kell dolgozni!

másként vers

munkanélküli.pps
vers.doc


GONDOLKODÁS és MATEMATIKA

feladat a gondolkodáshoz  dr. Gyarmati Péter

1. milyen számok kerülnek az üres kavicsokra?

2. milyen számok lennének a következő sorban?

3. van másik megoldás, milyen?



GONDOLKODÁS és MATEMATIKA

Példa: Hány éves a kapitány? dr. Gyarmati Péter

Hány éves a kapitány, 

hány gyereke van és 

milyen hosszú a 

hajója, ha e három 

szám szorzata 32118?

32118

16059

5353

101

|  2

|  3

| 53

|

Tehát 32118 osztói: 2; 3; 53; 101

akkor, hajó hossza:  101,

a kapitány 53 éves, 2x3 gyereke, 

azaz 3 fia és 3 lánya van.

A kapitánynak 

ugyanannyi fia van, 

mint lánya, de még 

nincs 100 éves!


